INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR
PROGRAMA SINTETICO

ESCUELA SUPERIOR DE COMERCIO Y ADMINISTRACION, UNIDADES SANTO
TOMAS Y TEPEPAN.

PRQGRAMA ACADEMICO: Licenciatura en Relaciones Comercaales
“"UNPDA}D DE APRENDIZAJE: Aplicaciones de informatica comercial NIVEL: v

UNIDAD ACADEMICA:

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:
Desarrolla material grafico y audiovisual en el rea de comercializacion a partir del uso de un software especifico.

CONTENIDOS
...l=7" Creacion y edicién de Imagenes.
' Creacion y edicion de Videos.
* Creacion y edicién de animaciones y paginas Web.

— ;ION DIDACTICA:

La presente unidad de aprendizaje se abordara empleando la estrategia de aprendizaje colaborativo. EI método
en el que el docente se apoyaréa sera deductivo; el alumno empleara las técnicas: resimenes y ejercicios practicos.
Etdigefio y la creacion estaran fortalecidos con el uso de las TIC, asi como con la socializacion de las evidencias
; gbrendlzaje Esta Unidad de aprendizaje cuenta con acompafiamiento del idioma inglés.

INSTITUTO P ta:ummacﬂlwaprendszaje se evalla bajo el esquema de portafolio de evidencias conformado por evaluaciones:
ESCA Eﬁ&gl%‘gza formativa y sumativa la cual contempla la autoevaluacion, coevaluacién y heteroevaluacion con el

DIR| instrumentos de evaluacion.

Esta unidad de aprendizaje puede acreditarse por:

Saberes previamente adquiridos al inicio del curso.

Cursarse en otras instituciones de educacién superior nacionales o internacionales que tengan celebrado convenio

académico con el IPN.

Movilidad entre la ESCA Unidad Santo Tomas y Tepepan de acuerdo a su capacidad de atencion.

Movilidad entre modalidades: Presencial y virtual de acuerdo a la capacidad de atencion.

BIBLIOGRAFIA:

|e Paniagua, A. (2012). Premier CS6. Espafia: Anaya multimedia. 9788441532700

'« Dover Publications, (2009). Magic: astounding magic tricks that you can do in flash USA: Ed. Dover Publicatios.

_ ISBN 9780486440651*

e MEDIAactive, (2012). Aprender Photoshop CS6 con 100 ejercicios practicos. México: Ed. Alfaomega. ISBN
9786077075127.

o MEDIAactive, (2013). Aprender Flash CS6, con 100 ejercicios practicos. México: Ed. Alfaomega, ISBN
9786077075363.

e Rodriguez, D. (2014). Animacién y efectos para la web.flash CS6. Per(. 9786123040871




INSTITUTO POLITECNICQ NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

UNIDAD DE APRENDIZAJE:
informatica comercial

TIPO DE UNIDAD DE APRENDIZAJE: Teodrico-
Practica obligatoria.

VIGENCIA: 2017
NIVEL: IV
CREDITOS: 10 Tepic

UNIDAD ACADEMICA: ESCUELA SUPERIOR DE
COMERCIO Y ADMINISTRACION
UNIDADES SANTO TOMAS Y TEPEPAN

Aplicaciones de

PROGRAMA ACADEMICO:
Relaciones Comerciales

Licenciatura en

AREA DE FORMACION: Profesional
- 7.0 SATCA

| MODALIDAD: Escolarizada y no escolarizada

; INTENCION EDUCATIVA

. Esta unidad de aprendizaje le proporciona al perfil de egreso los conocimientos y habilidades para identificar y
manejar profesionalmente las diferentes herramientas en el disefio y creacion de imagenes, animaciones y
videos, ya que en la actualidad el profesionista en el area requiere de conocimientos y habilidades para la
creacion y edicion de productos multimedios, que permitan apoyar el desarrollo de camparias dentro del area de
Comunicacion Integral.

Esta unidad de aprendizaje se relaciona horizontalmente con: Mercadotecnia estratégica y Mercadotecnia
Analitica y verticalmente con: Tecnologias de la informacion y la Comunicacion, Medios publicitarios, E-
Commerce.

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Desarrolla material grafico y audiovisual en el area de comercializacién a partir del uso de un software especifico.

TIEMPOS ASIGNADOS
HORAS TEORIA/SEMANA: 3.0
HORAS PRACTICA/SEMANA:

4.0

HORAS TEORIA/SEMESTRE:
54.0

HORAS
PRACTICA/SEMESTRE: 72.0

HORAS TOTALES/SEMESTRE:
126.0

INSTITUTE !

P

UNIDAD DE APRENDIZAJE
ACTUALIZADA POR: Academias
Informéatica de la ESCA Unidad
Santo Tomas y Unidad Tepepan
REVISADA POR: Subdireccion
Académica de la ESCA Unidad
Santo Tomas y Unidad Tepepan

~pov,, APROBADO POR: H. Consejo

T’epnico Consultivo Escolar de la
E ESCA Unidad

Santo Tomas y wepan

C.P. Manélic Magafida de los Sa;ios

Haleo

“~ Dra. Silvia Galicia Villanueva
Presidentes del H. Consejo Técnico
Consultivo Escolar .-

APROBADO POR: Comision
de Programas Académicos del
H. Consejo General Consultivo
del IPN.

19 AGO 217

AUTORIZADO Y VALIDADO
POR:

lejandro Garcia
uerra
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Aplicaciones de informatica comercial

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

HOJA: 3

'N° UNIDAD TEMATICA: |

NOMBRE: Creacion y edicion de Imagenes.

UNIDAD DE COMPETENCIA
Disefia imagenes de las necesidades publicitarias de un ente econdmico, tarjeta, folleto y cartel; a partir de un

software editor de imagenes.

4 HORAS AD | HORAS TAA
Actividades | Actividades de CLAVE
No. CONTENIDOS de docencia | Aprendizaje | BIBLIOGRAFICA
1| T P Auténomo
1.1 Introduccién a la edicion de Imagenes digitales. 3.0 2.0 1.0 2C
1.2 Area de trabajo de un software editor de imagenes. 3B
T.2: Elementos: Menus, paneles, lienzo, Barra 5B
12 herramientas.
1.2.3 ~-| Personalizacién de espacio o area de trabajo.
1.3 14| Galeria de temas de ayuda 3.0 3.0
hot 3. 1 Creacion y modificacion de imagenes 2.0
Configuracion del documento
Uso de las capas; paneles y funciones.
NS Uso de herramientas: seleccion, pincel, formas,
5! > color, borrador, pluma, etcétera.
NG Herramienta texto: uso basico y corrector de
INSTITUTO POLITEENCA N*‘SC‘C%Hograﬁa,
E5LA AQT@I%A Guardado como: archivo de trabajo y la imagen 30 | 20 1.0
DIRECTION | oF ~
1.4.3 Edicion y retoque de imagenes o fotografias.
Importacién de imagenes
1.4.4 Edicion basica: tamafio de la imagen, color, brillo,
1.4.5 contraste y tono saturacién.
146 Edicion avanzada: herramientas de correccion 3.0 1.0 1.0
diferentes opciones, tampon de clonar.
1.4.7 Uso de mascaras: cambio de color de pelo, ojos, etc.
1.4.8 Opciones de fusion
1.5 i Galeria de filtros: filtro licuar, filtros artisticos. Estilos
1.5.1 | decapa.
1.5.2 [ Uso de texto: modificacién 3.0 1.0 2.0
153 | Guardado de archivo como: GIF
1.6 Creacion y edicién avanzada de imagenes: cartel.
1.6.1 Duplicar imagenes
16.2 Mascaras de recorte
1:6:3 Combinacién capas y acoplamiento de capas 3.0 (10 2.0
1.7 Publicaciéon de imagenes para Internet.
1.7.1 Impresién de imagenes. 1.0
1.7.2 Configuracion
1.8 Photoshop 4.0
! Subtotales: | 18.0 | 14.0 10.0




INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

UNIDAD DE APRENDIZAJE: Aplicaciones de informatica comercial HOJA: 4 DE 11

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
Encuadre
Elaboracién de un resumen sobre los procedimientos y funciones en la creacion y edicion de imagenes usando
un software editor de imagenes.
Desarrollo de ejercicios practicos y organizacion de los materiales requeridos en la creacién y edicion de
imagenes mediante el software comercial a partir del uso de sus comandos y funciones.
Elaboracion de la Practica 1. “Elementos de publicidad para una empresa” en equipo. Disefia logotipo, tarjeta de
| presentacion, folleto y un cartel publicitario para una organizacion, elegida por el estudiante, basicamente con
imagenes publicitarias mediante la aplicacién del software editor de imagenes. Reporte en equipo.
Creating and editing images using photoshop Use of technical vocabulary.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
Evaluacion Diagnéstica.

Portafolio de evidencias:
Evaluacion Diagnéstica.

Resumen. 10%
Ejercicios practicos 30%
Reporte Practica 1. 40%

20%

Ejercicio y exposicion
Con apoyo de las rubricas de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacion.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Aplicaciones de informatica comercial

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

HOJA: 5

N° UNIDAD TEMATICA: i

NOMBRE: Creacion y edicidon de videos.

' Produce videos publicitarios y de puntos de venta (POP) de
-+un_software editor de video

UNIDAD DE COMPETENCIA

las necesidades de un ente econémico a partir de

s

$TITUTO POLITECNIE

£.5.CA SANTO[TC]
DIRECCH

s

HORAS AD | HORAS TAA
Actividades | Actividades de CLAVE
CONTENIDOS de docencia | Aprendizaje | BIBLIOGRAFICA
. T P Autonomo
/| Introduccién a la creacion de videos. 2.0 3.0 1.0 1B
Programas o software para edicién de video.
Adobe Premiere Pro y otros editores de videos
.| Requisitos para guardar los proyectos (Organizacién
0w en carpetas)
-, .| El proyecto de trabajo: configuracion (NTSC, etc.) 3.0 2.0
El area de trabajo del editor de video.
Configuracién personalizada y uso de: Mendus,
Paneles, Linea del tiempo,
La galeria de temas de ayuda en el editor de videos.
Creacion basica de videos a partir de imagenes. 3.0 3.0
; Importaciéon de recursos y Organizacion de los
| NAL elementos del Proyecto: Uso de bandejas.
%5’ Uso del panel origen y de la linea del tiempo.
3 Creacion de elemento de inicio de video
254 Creacion de titulos: fijos y con movimiento
285 Incorporaciéon de elementos a la linea del tiempo y
modificacion de velocidad en imagenes. 1.0
256 Guardado del proyecto fuente.
2:5:7 Procesamiento de los elementos del video
258 Exportacién a video: tipos de formato de salida
2.6 Edicion de video a partir de iméagenes y video. 3.0 2.0
261 Uso de video para generar imagenes.
26.2 Edicién de video.
26.3 Desvinculacidn de audio del video
2.7 Modificacién de imagenes: efectos a partir del panel | 2.0 1.0
de control efectos y panel programa.
2.7 Efectos en la linea del tiempo.
2.7.2 Eliminacién de fondos de imagenes y videos: clave de
cromacidad. [
2.8. Creacion de videos con audio
2.8.1 Incorporacién y edicion de audio: panel origen, linea| 2.0 1.0
del tiempo.
282 Incorporacién de efectos a un audio.
2.8.3 Grabacién de audio.
29 Montaje de un proyecto final. 3.0 2.0
{ 2.91 Recursos. 2.0
292 Incorporacién de sonido, efectos de video y audio,
efectos de transicion.
2.10 Premier 6.0
Subtotales: | 18.0 | 20.0 IMBBITUTC L TEen &




INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

UNIDAD DE APRENDIZAJE: Aplicaciones de informatica comercial HOJA:

6 DE 11

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

. Busgqueda de informacién y lectura sobre los temas de la unidad, para integrar el resumen.

transiciones y funciones de sonido, etc.

¥ “funciones y herramientas del software editor de videos. Reporte en equipo
Creating and editing videos using premier Use of technical vocabulary. Individual y equipo.

~—Elaboracién de un resumen sobre el area de trabajo vy las principales funciones del software editor de videos,
| Ejereicios practicos: creacion y edicién de videos, usando las funciones del software, tales como: efectos,

' Practica No. 2 “Video Comercial” Recopilacién de evidencias tanto de estructura organizacional o de servicios
~para conformar un video comercial que dé respuesta a los requerimientos organizacionales. Ha de emplear las

[eT=1l=1) EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
| Portafolio de evidencias:
o'[:Résumen de los procedimientos
i jercicios practicos.
p ?zt;t@;“bﬁe Practica 2.
g @ v Exposicion

S.C.A SANTOD TOMAS

INSTITUTO P | Gomepeymek. las rubricas de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacion.
E
1 CCION

DIR




UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Aplicaciones de informatica comercial.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

HOJA: 7

DE

11

N° UNIDAD TEMATICA: ] NONMBRE: Creacioén y edicién de animaciones y
paginas Web.
UNIDAD DE COMPETENCIA
Crea animaciones y paginas Web de un ente econdmico a partir de un software editor de animaciones.
HORAS AD | HORAS TAA
Actividades | Actividades de CLAVE
No. CONTENIDOS de docencia | Aprendizaje | BIBLIOGRAFICA
T P Auténomo
31 Introduccion a la creacion de animaciones. 2.0 2.0 1.0 4B
32 Tipos de programas: software, editores de animacién. 6C
321 Requerimientos del equipo
3.2.2 | Requisitos para guardar los proyectos (Organizacion
en carpetas)
3.2.3 El proyecto de trabajo. Configuracién (Actién
Script3.0) 20 10
3'3 El area de trabajo del software editor de animaciones.
3i3:1 Barra de Menus y paneles: biblioteca, propiedades, | :
Escenario y linea del tiempo : i
3132 Galeria de temas de ayuda
[3.3.3 Configuracién personalizada del area de trabajo.
3.4 Creacion de animacién: logo o dibujo animado 3.0 20
3.41 Configuracion del proyecto. P
[3.4.2 Preparacion del area de trabajo: escenario, lienzo, | ! %‘ $c\\ll};{}’c
reglas, guias. *eqp-‘ S
3.4.3 Uso del panel de capas P,
|3.4.4 Uso del panel de herramientas.
13.4.5 Panel de linea del tiempo: herramientas.
3.46 Trabajo con los diferentes tipos de fotogramas.
3.4.7 Importacion de recursos: escenario, panel de
biblioteca
3.4.38 Creacion de texto. 30 20 1.0
3.4.9 Animacion: fotograma por fotograma ' '
3.4.10 Guardado de archivo de proyecto y clip de pelicula
3.5 Animacion con interpolaciones y mascaras.
3.5 Tipos de interpolacion: clasica, forma y movimiento.
352 Importacion de imagenes.
3:5.3 Guias de movimiento.
36 Creacion de botones animados. 50 Bt
36.1 Simbolos e instancias ' ‘ 1.0 2
3.6.2 Tipos de simbolos: grafico, botén, clip de pelicula. NSTIUTO POLITECNICO NAGIONAL
36.3 Animacién de botones. T TESCA SANTO TOMAS
364 Bibliotecas comunes: botones, sonidos DIRECCION
37 Creacién de animacion con musica y video. 20 | 20 1.0 '
371 Importacion de sonidos a panel Biblioteca.
|13.7.2 Incorporacién de sonido a fotogramas, linea de
' tiempo.
3.7.3

Importacion de video al escenario y configuracion
en el panel Propiedades :




INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

UNIDAD DE APRENDIZAJE: Aplicaciones de informatica comercial. HOJA: 8 DE 11
1'8,8.% | Creacion de la interfaz interactiva. Pagina Web 2.5 1.0 1.0 4B

3841 7.\ |Organizacion en el panel de Biblioteca 6C

3.8:2 7| | Generacion de botones con acciones, ActionScript 3.0:

il i~/ | fotogramas y botones 1.0

38,8 '/ | Organizacion de los elementos en las capas, fotogramas de | 0.5

la linea del tiempo.
Publicacion de la pagina Web.

Flash 6.0

Subtotales: | 18.0 | 20.0 4.0

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

T4 Resurmen sobre los elementos del area de trabajo del software editor de animaciones, sus funciones y

-Q‘}{ P gracion.

R;ﬁ:&j&@%n de animaciones por medio del uso dibujos y de imagenes digitales, a partir del uso de las herramientas,

S, - ¢ .
nmenus, cgg&s, lineas de tiempo, escenarios, paneles.
INsTITUTO POL ERGHE Aaion de Practica No. 3. “Animacién Comercial” usando funciones del editor donde utilice las herramientas,

D | R|BMEOUS) Bapas, lineas de tiempo, escenarios, paneles; los sonidos MP3, WAV e integre los objetos: iniciacion,

seleccion, alineacion.
Creating and editing animations and web pages with flash. Individual y equipo.

@ tap,
7

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
Portafolio de evidencias:

Resumen. 10%

Ejercicios practicos. 30%

Practica No. 3. 40%
20%

Web pages y exposicion.
Con apoyo de las rubricas de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacion




INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

UNIDAD DE APRENDIZAJE: Aplicaciones de informatica comercial HOJA: 9 DE 11

RELACION DE PRACTICAS

.PRACTICA . UNIDADES : LUGAR DE
o X\No. NOMBRE DE LA PRACTICA TEMATICAS DURACION REALIZACION
' Practica 1. “Elementos de publicidad para I 24.0 Aula de informatica
una empresa”
2 Practica 2. "Video comercial’ I 24.0 Aula de informatica
3 Practica 3. “Animacion comercial” I 24.0 Aula de informatica
TOTAL DE
: HORAS 2.0
INSTITUTO PALITECNICO NACIONAL
ESCA

EVALUACION Y ACREDITACION:

ES E&Eﬁbnsable la aprobacién de las practicas para la acreditacion de la unidad de aprendizaje y los porcentajes
de acreditacion son los siguientes:

DIR

Practica No. 1: 40%
Practica No. 2: 40%

Practica No. 3: 40%

Nota: La asignacioén del total de horas de practicas, considera la suma de las columnas de horas practicas y de
aprendizaje autonomo (TAA).




UNIDAD DE APRENDIZAJE:

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA ACADEMICA
DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

Aplicaciones de informatica comercial HOJA:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

E.S.C.A

Wri

DIRECCION

Esta unidad de aprendizaje puede acreditarse por:
werbyaluacion de saberes previamente adquiridos durante las primeras semanas de inicio del curso; se evaluara mediante
-'_,U;.I‘_;Zﬁgqiterios que establezca la academia correspondiente.

Ciipsarse por movilidad en otras instituciones de educacion superior nacionales o internacionales que tengan convenio

PN

PERIODO UNIDAD Procedimiento
1 | Evaluacion formativa 100%
— Il Evaluacion formativa 100%
' 3 Il Evaluacion formativa 100%

nidadd 30% del total de la evaluacion
€ ~iF0ridad I 30% del total de la evaluacion
WSV N NI A G TIIN40% del total de la evaluacion

(| lidad entre las unidades académicas del IPN, de acuerdo a la capacidad de atencion de cada una.
Wovilidad entre modalidades: Escolarizada y no escolarizada de acuerdo a la capacidad de atencion.

INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

ESCA SAN
DIREC

10 TOMAS
[ON
CLAVE B Cc BIBLIOGRAFIA
1 Paniagua, A. (2012). Premier CS6. Espafia: Anaya multimedia. 9788441532700
2 X | Dover Publications, (2009). Magic: astounding magic tricks that you can do in flash USA:
Ed. Dover Publicatios. ISBN 9780486440651*
3 X MEDIAactive, (2012). Aprender Photoshop CS6 con 100 ejercicios practicos. México: Ed.
Alfaomega. ISBN 9786077075127.
4 X MEDIAactive, (2013). Aprender Flash CS6, con 100 ejercicios practicos. México: Ed.
Alfacmega, ISBN 9786077075363.
5 X Rodriguez, D. (2014). Animacién y efectos para la web.flash CS6. Peru. 9786123040871
CIBERGRAFIA
6 X | Aula Click. Curso de Fotografia. En:
http:/iwww.aulaclic.es/fotografia-photoshop/index.htm Consultado marzo de 2017.
7 X | Aula Click. Curso de Flash CSS5. En:
http://mww.aulaclic.es/flash-cs5/index.htm Consultado marzo 2017.




INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA ACADEMICA

DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

PERFIL DOCENTE POR UNIDAD DE APRENDIZAJE
1. DATOS GENERALES

ESCUELA SUPERIOR DE COMERCIO Y ADMINISTRACION UNIDAD SANTO

UNIDAD ACADEMICA: TOMAS Y TEPEPAN

PROGRAMA ACADEMICO: Licenciado en Relaciones Comerciales NIVEL: \%
: g e Cientifica " Terminaly de
AREA DE FORMACION: | Instituctonal Basica Integracion |
ACADEMIA: Informatica UNIDAD DE APRENDIZAJE: Aplicaciones de informatica

Comercial.

Licenciatura en informatica, Ingeniero en sistemas,

ESPECIALIDAD Y NIVEL ACADEMICO REQUERIDO: Diplomado en uso de paqueteria de Adobe.

2. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:
Desarrolla material grafico y audiovisual en el area de comercializacion a partir del uso de un software
especifico.

3. PERFIL DOCENTE:

EXPERIENCIA COMPETENCIAS
CONOCIMIENTOS PROFESIONAL DOCENTES ACTITUDES
Microsoft Office nivel | Haber impartido clases Adecuada comunicacién | Tolerancia
avanzado a nivel superior 1 afio. oral y escrita, Amabilidad
| Sistema operativo Manejo de grupo Respeto
Windows Manejo de la paqueteria Manejo de los recursos Responsabilidad
Internet. de Disefio Grafico Informaticos y el Software | Creatividad
Adobe Photoshop en las distintas actividades | instalado en los equipos. | Compromiso social
Adobe Premiere de su campo laboral, Manejo de estrategias de
Flash preferentemente en el area | aprendizaje. |
Modelo educativo de ciencias Sociales y Aplicacién del enfoque
institucional Administrativas. educativo institucional.
N .r‘-‘/r
ELABORO > St ”ﬁ"’ v AUTORIZO }:_

"",»’. eAFII70 POLITECNICO NA

erecéde SANTO T@S Wanelic Mag’énga._g

o
Syubdirectora Académica ESON 8dnfC 10N Santoss
Lic. Ma. Fran : Alvarez Tomas Director de ESCA
\ 51 Tomas\,
Ing. Le® Gardo’ érquez Rosas (At J ta
Presidentes de Academia de M. en C. YesigerWaria Dominguez
Informatica de Galicia
ESCA Unidad Sto. Tomas y Subdirectora Académica de ESCA

Tepepan. Tepepan.
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